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Typy simulatorov

Realisticky simulator
Arkadny simulator

Planetarium




Planetarium

Ciel: zdabavnou a hravou formou
predstavit ludom vesmir.

Poziadavky: Model vesmiru najviac
priblizeného k realnemu. Dobra grafika.

Specifika: Uréené pre ludi vetkych
vekovych kategorii.




Space Engine)

+ vynikajuca grafika

+ procedurna generacia galaxii, hviezd a planét
+ procedurna generacia 3D povrchu planét

+ neustale vo vyvoji

- momentalne nie je adaptovany na pouzitie v
simulatore




Arkadny simulator

Ciel : na zaklade hry vyucovat principy
vesmirnych letov.

Poziadavky : Zjednodusena fyzika a
ovladanie.

Specifika : Uréené pre deti vekovej
kategorie 7+
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+ fyzika

+ jednoduchy systém ovladania

+ Siroka skala pluginov a modelov

+ neustale vo vyvoji

+ 3d terén

+ dobry kolizny a destrukcny model

-nie je adaptovany na pouzitie v simulatore,
ale je mozné Ciastocné prisposobenie




Realisticky simulator

Ciel : simulacia vesmirneho letu
maximalne priblizeného realite.

Poziadavky : Verna simulacia fyziky
vesmirnych letov.

Specifika : Naro¢né na pochopenie
principov letu a ovladania lode. Uzka
cielova skupina.
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+ realna fyzika

+ prepracovany systém ovladania

+ AP

+ Siroka skala pluginov a modelov

- NizSia kvalita grafiky

- Problematicky 3D terén

- Takmer uplne chyba kolizny a destrukény model




Struktura simulatora

Mechanicka konstrukcia
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Simulacny software

EVDS (External Vessel Dynamics Simulator)

Open-source kniznica pre aerokozmicku fyzikalnu simulaciu.

Urcena pre simulaciu dopravnych prostriedkov
v realnom a nie v realnom case.

Simulacia satelitov, pilotovanych kozmickych lodi, lietadiel,
pozemnych dopravnych prostriedkov.

Vyvojar: Andrej Popovic http://evds.wireos.com




Grafickeé prostredie

Metecs EDGE

(Engineering DOUG Graphics for Exploration)

Windows, Mac, and Linux kompatibilny
Obsahuje prepracovany model ISS

RozSiritelna architektura pre pouzivanie pluginov a skriptov
Nastavitelné 2D/3D HUD
Realisticke tiene

Nastavitelny planetarny terén, priame pouzitie GDAL formatu
Podpora viacerych formatov 3D modelov

http://www.metecs.com/products-edge.php













Doplnkovy software

Foxworks

CAD prostredie urcené na vytvorenie 3D modelov
dopravnych prostriedkov pre fyzikalny simulator

EREENNN

Vyvojar: Andrej Popovic http://brain.wireos.com




Simulovana lod.

PPTS (perspektivanaja pilotirujemaja transportnaja sistema)




Mockosckon TocyaopcTseHHas XyaoxectseHHo~-TTpoMbwmeHHOR Akagesmns m. C.M.Crporanosa 2012 - 2013




Mockoeckas NOCyAQPCTEEHHOH XyaokecTesaHHO~MNpoMmulueHHan Axagemma um, C.I.Crporanosa 2012 - 2013 r.
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Dakujem za pozornost.




