Pokrocilé metody v astrofotografii
Mozaiky deep-sky objektu







Mozaiky ...

... CO 1o je? Inspirace?

- v blizkém okoli Zzadna

- znami fotografové:
»Mexiko/Namibie
»dokonalé technické vybaveni
»tuctové snimky

Robert Gendler - http://www.robgendlerastropics.com

David Malin — hitp://www.skyfactory.org (data z HST apd.)

RBA - http://blog.deepskycolors.com



http://www.robgendlerastropics.com/
http://www.robgendlerastropics.com/
http://www.robgendlerastropics.com/
http://www.robgendlerastropics.com/
http://www.robgendlerastropics.com/
http://www.skyfactory.org/
http://blog.deepskycolors.com/

Mozaiky...

... vyhody a nevyhody

RozliSeni snimku (variabilita)
Zorné pole
Zvyseni potencialu dalekohledu
Sum

1

Presny plan

Pro vétsSi projekty vyhodou pevné stanovisté
Casova a hardwarova naroénost

Zpracovani

Podminky pfi snimani

,Borceni obrazu” (sféra)




Mozaiky.

... kritéria aneb co zvazit nez zacheme

Casové kritérium:
< Je nutné délat mozaiku? (expozice 2 vs 1 pole)
< Uvidim po dostatecné dlouhou dobu objekt na vhodném misté oblohy?

Hardwarové kritérium
< Vyplati se s moji technikou skladat vice poli? (koma)
< Mam vysledek kde zpracovat a vim jak? (HW narocCnost pri zpracovani)

Technicko-geograficke kritérium ...?

< Pravidlo 3 - pozadi oblohy, expozicni Cas, technické vybaveni
< Craig Stark a teorie vs praxe

Obecné predpoklady

< Trpélivost a pevné nervy

< Opakovatelna peclivost ! (kompozice, ostreni, ustaveni, kalibrace ...)
< Schopnost snimat jeden objekt vice noci - moralni vydrz




Mozaiky .

... faze | - plan kompozice

0 Co si musime ujasnit a peclivé naplanovat:

Jaké objekty jsou relevantni a které muzeme naopak vypustit
> Pocet poli - rozliSeni vs detaily

> Uhel natoceni prvni kompozice (1)

- Typ mozaiky - 3x1, 3x3 (pocet sousedu)

- Technicka proveditelnost

> Podminky

[¢]

0 Prakticky: kde?




Mozaiky ...

... relevantnost objektu
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Mozaiky

... relevantnost objektu Il
SkyView (CDC) nebo The Sky
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Mozaiky ...

... relevantnost objektu Il

Digitized sky survey
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Mozalky .

. pocet poli (priklad)
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Soubor Ulpravy Zobrazeni Mapa Wyhledavani Nastaveni Eéry Obrézky Dalekohled Napoveda

leasas ¢ oHB
o7




Mozaiky ...

... pocet poli (priklad II)

Soubor Upravy Zobrazeni Mapa Vyhledavani Nastaveni Céry Obrazky Dalekohled Népovédal
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Mozalky

. pocet poli (priklad )




Mozalky

. pocet poli (priklad 1V)

Joan Movad, weew space-wad € info




Mozaiky ...

... pocet poli (priklad V)

Soubor Upravy Zobrazeni Mapa Wyhledavani Nastaveni Cary Obrazky Dalekohled Mapovéda
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Mozalky .

. pocet poli (priklad VI)

Soubor Upravy Zobrazeni Mapa ‘yhledavani Nastaveni Cary Obrazky DaIekohIedJNépovéda

LllaB

H&Q%Q;:ﬁ»blmjﬁ@ *oul@@%oxL RO 11

- BB E|HEG0H

fABLRILO



Mozaiky ...

... pocet poli (priklad VII)
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Mozaiky ...

... pocet poli (priklad VIlI)
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Mozaiky ...

... pocet poli (priklad 1X)
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Mozaiky ...

... prvni kompozice Il
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Mozaiky ...

... prvni kompozice Ill
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Mozaiky ...




Mozaiky ...

... MONoO

Expedice Upice 2009




Mozaiky ...

... multikanalové mozaiky
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Mozaiky ...

... multikanalové mozaiky Il




Mozaiky ...

... multikanalové mozaiky Il




Mozaiky ...

... multikanalové mozaiky IV

HaRRGB mosaic - From Eta Cygni to NGC 6888

Takahashi FSQESED, § fislds - 4*rgb/4*H-alpha, 32 hours of data, EOS 400Dm Jan Hovad - www.space-walk.info




Mozaiky ...

... multikanalové mozaiky V

WY - Quont Unidvesncala gatucy (1 frame Mol R0 mosow )

Expedice Upice 2009



Mozaiky ...

... zakladni princip

Plati stejna pravidla jako u foceni béZnych snimku - ostfeni, kalibrace, ustaveni atp.

Zmeéna nastava v:
- nastaveni prvni kompozice - musi byt velmi presné !l!

- u kazdé dalsi volime dostatecné velké prechody mezi snimky




Mozaiky ...

... faze Il - zpracovani dat

problémy:

Spatna kresba objektivu

> koma

> kolimace

> barevna vada

gradienty

> Spatny flat field, vlhkost, prach

> snimky ovlivnéné oblacnosti (neni mozné pouzit)




Mozaiky

... faze Il - zpracovani dat

rozdilny Sum
» presnéjsi kalibrace (dark frame), zména rozliseni

ujeté barvy, urovné mezi jednotlivymi snimky
~ predmét zpracovani - nejnarocnéjsi a nejdulezitéjsi ¢ast zpracovani
» selektivni operace s lasem (anti-aliasing, krivky, urovné)




Mozaiky

... sféricka deformace

¥ Adobe Photoshop (5] Bxtended - [Untitied_Panoramal.tif @ 2,13% (Layer I, RGE/16)]
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Mozaiky ...

... doporucené zasady

Etika zpracovani:

Doporucené Upravy:

- Retusovani stop druzic

- Odstranéni zbylych hotpixelu

- Korekce gradientu - Gradient x Terminator (Plugin - Adobe PS)

- Selektivni Gpravy jasu, kontrastu a odstinu barev

- Selektivni pouziti filtri ,rozmazani“ a ,doostreni“ (v krajnich pripadech)

Zakazané Upravy:

- Klonovani hvézd (klonovatkem nebo krytim) !!
~ Stétec (Brush tool) !
- Pouzivame jen sva data !! ..




Mozaiky ...

... vhodna forma prezentace

» Tézko popsatelny popis dlouhodobého snimani
» Nevhodna prezentace (200mb jpeg)

» Moje reseni:
- Zoomify (interaktivni flash prohlizec - free)
- Tvorba videosekvence s dulezitymi kroky




Zaver

... otazky ?

Dekuji za ...

p—



