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STAVEBNICE
LEGO MINDSTORM NXT

« Zamérena na vyuziti programovaci jednotky
NXT + zakladni mechanické dily




INTELIGENTNI LEGO KOSTKA NXT

« J&e mozkem robota MINDSTORMS
« jefizend pocitacem, umoznuje oziveni robota a vykonavani
roznych &innosti.

Vystupni porty
MOTORY

USB port

Pojmenovani kostky

Stav baterie
Cinnost kostky
Nazev nabidky
Ikony nabidky

BT komunikace
USB komunikace

Tlac¢itko ENTER/ON

Vybérova tlacitka

Zpétné tlacitko BACK

Vstupni porty
SENZORY




POHONNE JEDNOTKY (motory)

« pocet motort v 1 stavebnici - 3

« zqjisfuji pohyb robota nebo jeho Casti, napr. pripojenych
senzory

« zapojeni do porty - motory pro pohyb do por’ru BacdC,
motory pro ostatni funkce port A —

Priklady pouziti:

« jizda vpred, vzad, otaceni apod.

« dodatecné funkce, napr.
otaceni US, pohyb rypadla,
vrtné soupravy apod.




ULTRAZVUKOVY SENZOR

pocet ultrazvukovych senzor® ve stavebnici - 1

umoznuje robotovi vidét, nachdzet predmeéty, zmérit vzddlenost
k objektu a reagovat na pohyb

dokdze zmérit vzddlenosti od 0 do 255 cm s presnosti +/- 3 cm
zapojeni do vstupniho portu 4

Priklady pouziti:

« rozpozndni prekdzky v dané
vzdalenosfi

* méreni vzddlenosti

« zaregistrovani pohybu




DOTYKOVE SENZORY

« pocet dotykovych senzorU ve stavebnici - 2

« dotykové senzory poskytuji robotovi schopnost hmatu

« diky nim robot vnima okolni prostredi a reaguje na néj

« dotykovy senzor Ize vyuzit k fomu, aby robot poslouchal
povely

« zapojeni do vstupnich port0 1 a 2

Priklady pouziti:

» lze zjistit, zda robot narazil na
prekdzku a jak na ni zareagoval

« poslouchdni povelu, napr.
stisknutim Ci uvolnénim DS Ize
robota pfimét k chuzi, mluveni,
zavirani dveri apod.




SVETELNY (barevny) SENZOR

pocet svételnych senzoru ve stavebnici - 1

je senzoru, ktery zprostredkovavd vidéni

ma& tfi rzné funkce v jedné —rozpozndni barev, rozliseni
intenzity svétla, barevnd lampicka

zapojeni do vstupniho portu 3

Priklady pouziti:

« roziridéni barevnych kostek
nebo kulicek

« rozliseni a sledovani
barevné Cary

« rozliseni intenzity svetla

« barevnd lampa




VYUKOVI ROBOTI
Roboti na pasovém podvozku

Vybaveni:

tfi pohonné jednotky (motory)
dotykovy senzor

ultrazvukovy senzor

svételny (barevny) senzor




CO UMI

jet vpred

jet vzad (couvat)

otdcet se vpravo/vlevo

rozpoznat prekdzku ultrazvukovym senzorem
rozpoznat prekdzku dotykovym senzorem
rozpoznat barvu svételnym senzorem
rozsvitit lampu

vyddavat zvuky




PROGRAMOVANIi ROBOTU

Roboty naprogramujeme pomoci jednoduchého softwaru
Lego Mindstorms NXT

=1

LEGO MINDSTORMS NXT

N
Robo Center

betting Started Guide B  Software Overview
Start bara v quck inhroduction o the A quack overvaeve of thw Vehicles
bazicz of LEGO MINOSTORMS EGO MINDSTORMS MIT SoRwore * Quickstart

Animals

Machines -
- 3

' Create new program Unired-1 T Go > Humanaids
c S N :
) Open recent program [kl -] Go >>

Need help?
Move the cutror ovet an object to read abaut 2 function. For

sadditional halp, click the “Mare halp” link




Dékuji za pozornost a nyni ...

V 4 ~ 7

... pristoupime k praktické casti

Nada Lenzovd



